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Optimierter Skin 



Optimierter Skin 

• Dynamische Massangaben (Portrait/Landscape) 

• Effekte für Touch-Screens 

• Themes für individuelle Designs 

• UI-Widgets  

• HTML5, CSS3, jQuery 

 

 

 

 

 

 



Bearbeitung direkt im DotNetNuke 

  



Demos 

• www.dnn.ch 

 Mobile Site zeigt u.a. das Event-Programm 

 

• www.2sic.com  

 Mehrsprachig, Google-Maps 

 

• www.ochsport.com  

 Mehrsprachig, Google-Maps, MicroFormats 

 

 

http://www.dnn.ch/
http://www.2sic.com/
http://www.ochsport.com/
http://www.ochsport.com/


Hintergründe zur Lösung 
 

Überlegungen, Technik 
  



Ziele der Mobile-Lösung 

1. Optimierte Site für mobile Anwender 

2. Micro-Site ist besser als re-skinning 

3. Klein, kompakt, reduziert 

4. Einfach zu erstellen, einfach zu pflegen 

5. Korrekte Einblendung mit Ausstiegsoption 

6. Einfach für QR-Codes u.Ä. 

 
weitere Ziele im Whitepaper 



Technische Bestandteile 

Device 
Detection, 
Redirection 
and Source 

Handling 

Mobile-Site 
URLs and 
Storage 

Mobile-
Optimized 

UI 

DotNetNuke 
Content 

Editing and 
Templates 

Multi-
Lingual 

Solutions 

Special 
Content for 

Mobile 

QR-Code 
Strategy 



Beispiel Redirect-Logik 
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in Zukunft Bestandteil von DotNetNuke 



What’s Next? DotNetNuke 6.1 
 

Raphael Müller, 2sic Web Developer  
  



DotNetNuke.Services.ClientCapability 

1. IsMobile 

2. IsTablet 

3. IsTouchScreen 

4. SupportsFlash 

5. FacebookRequest 

6. ScreenResolutionWidthInPixels 

7. ScreenResolutionHeightInPixels 

8. UserAgent 

9. Capabilities 



Site Redirection 

• Redirection Controller 

• DotNetNuke.Services.Mobile 

 

• Redirection Rules 

 



Preview Management 

• PreviewProfileController 

• DotNetNuke.Services.Mobile 

 

• Professional and Enterprise Edition: 

• pre-configured device list 

 

• Community Package: 

• API can be used to create list 

http://www.dotnetnuke.com/Portals/25/Blog/Files/244/3194/Windows-Live-Writer-Mobile-APIs-in-6.1_EC9A-image_2.png


Skin Objects 

• LinkToFullSite 

 

• LinkToMobileSite 



DotNetNuke 6.0 vs 6.1 

DotNetNuke 5.0 bis 6.0 

• Konzept wie hier 

• Erkennung & 

Weiterleitung per 

Skin-Object 

• DNN-Skins 

• jQuery Mobile 

• Content in Pages oder 

Subportal 

DotNetNuke 6.1 (beta) 

Zusätzlich… 

• ClientCapabilities 

• API für Programmierung 

• Erkennung und 

Weiterleitung 

• Skin-Objects für 

Speziallinks 

• Vorschau 

 



Zusammenfassung 
 

 
  



DotNetNuke für Mobile-Sites 

• Z.Z. alles möglich, mit dem 
richtigen Konzept & Aufbau 
sehr einfach zu realisieren 

• Die nächsten Versionen 
bieten Erweiterungen für 
komplexere Anforderungen 

 

Diese Präsentation, das 
White-Paper und alle 
Bestandteile (Skin, Skin-
Objects, CSS, jQueries etc.) 
zum kostenlosen Download 
auf http://mobile.dnn.ch  

http://mobile.dnn.ch/

